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Положение
О турнире по киберспортивным дисциплинам

1. Цели и задачи

Турнир по киберспортивным дисциплинам среди молодежи г. Обнинска проводится в рамках популяризации киберспорта и развития киберспорта.

2. Руководство по проведению турнира

2.1. Общее руководство по организации и проведению турнира осуществляет Обнинский Молодежный Центр (далее – Организатор).
2.2. Судейство турнира осуществляет главная судейская коллегия. Главная судейская коллегия включает в себя команду Организаторов, главного судью и двух администраторов (техническое сопровождение и обеспечение турнира). Судейство осуществляется в соответствии с Приложением 1.

3. Участники турнира

3.1. В	турнире	могут	принимать	участие люди, прошедшие регистрацию по ссылке, прикрепленной в пункте 5.1. 

3.2. Участники	соревнований	обязаны	соблюдать	требования	согласно Приложению 1.

4. Сроки и условия проведения турнира.

4.1. Турнир проводится 18 ноября 2022 года, в ИАТЭ НИЯУ МИФИ, Точка Кипения .

4.2. Определение турнирной сетки регулируется Регламентом проведения турнира, а также предварительной регистрацией (Приложением 2).

4.3. Общение участников с судьями и другими официальными лицами турнира происходит лично.




5. Заявка

5.1. Для участия игрокам необходимо пройти регистрацию на турнир по ссылке:  https://leader-id.ru/events/359125 до 17:00 18 ноября 2022 года.

5.2. Участник, не успевший подать заявку до указанной даты, к участию в турнире не допускаются.

6. Награждение

6.1. Победители	и	призеры	турнира,	занявшие	1,2,3	места награждаются  памятными призами.

6.2 Подведение итогов будет опубликовано в течение пяти дней после окончания турнира на сайте и социальных сетях ОМЦ.

7. Заключительные положения

7.1. Данное Положение является официальным вызовом на турнир.

7.2. Справочная	информация	предоставляется	по	телефону: 89158949160. Контактное лицо – Смирнов Алексей.
Приложение 1
" О турнире по киберспортивным дисциплинам"

Правила участия в турнире

1.1. Участники Турнира обязаны придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять дружелюбное и вежливое отношение к зрителям, представителям прессы, администрации онлайн-турнира, а также к другим организаторам и участникам, воздерживаться от употребления грубых и оскорбительных выражений и совершения таковых действий̆. Запрещено агрессивное поведение, в том числе домогательства и угрозы. Запрещены оскорбления действием, драки, а также любые угрожающие действия или высказывания в адрес любых участников, зрителей̆, представителей̆ администрации или любых других лиц.

1.2. Запрещены любые действия, мешающие процессу игры.

1.3. Игроки обязаны соблюдать Регламент, проявлять уважение к соперникам, зрителям и Организаторам.

1.4. Участники обязаны использовать только джойстики/геймпады/контроллеры, предоставляемые Организатором.

1.5. Переходники и устройства, позволяющие подключать неоригинальные геймпады, запрещены.

Разрешение споров:

1.6. Вопросы, неурегулированные Регламентом турнира, разрешаются Организатором.

1.7. Жалобы, связанные с судейством и организацией матча, подаются в произвольной форме Главному судье Турнира не позднее 10 минут после окончания матча. При этом участник должен заявить о намерении подать жалобу, а Судья матча зафиксировать Жалобу. Жалоба рассматривается Главным судьёй турнира в минимально возможный срок.

1.8. Апелляция на решение Главного судьи по жалобе участника подается в произвольной форме и рассматривается Главным судьей.

Приложение 2
" О турнире по киберспортивным дисциплинам "

Регламент проведения турнира по футболу (FIFA)

1.1. Игровой платформой турнира является Sony PlayStation 4.

1.2. Игровой средой турнира является игра «FIFA 20 Volta» производства компании «EA Sports».

1.3. Формат турнира: индивидуальные соревнования, один на один.

1.4. Турнир проводится в формате Single-Elimination, best of 1, олимпийская система на вылет до 1 победы.

1.5. За победу в матче участник продвигается дальше по турнирной сетке, проигравший вылетает из турнира.

1.6. Участник, победивший в финале, занимает 1 место и получает главный приз турнира по FIFA 20 Volta. 

Настройки игры:

1.7. В ходе турнира будут использоваться следующие настройки:

· Участник играет любой командой
· Длительность тайма: 3 минут.
· Уровень сложности: легендарный.
· Скорость игры: нормальная.
· Травмы: включено.
· Составы: любые команды.
· Своя тактика: разрешено.
· Быстрые тактики: разрешены.
· Тренер: выключен.

1.8. При случае ничьи в основное время – участники играют в формате «Золотой гол»

1.9. За настройку параметров игры и индивидуальные настройки управления до начала матча отвечают оба участника. Если участник увидел неточности, он обязан обратить внимание судьи на некорректные настройки.

Дисциплинарные санкции:

1.10. Один из судей матча или главный судья турнира могут вынести следующие санкции: Предупреждение и присуждение поражения за перечисленные ниже нарушения:
· за остановку игры, замену игрока, корректировку расстановки и тактики своей команды, если мяч в игре и находится у соперника (равно – нет контроля мяча) и/или мяч находится на половине поля соперника – участнику выносится предупреждение;
· за повторное нарушение в одном матче участнику   присуждается поражение со счетом 0:3;
· за смену настройки игры и индивидуальных параметров управления игроку может быть вынесено предупреждение или судья матча может ограничиться устным замечанием, если совершенное нарушение не является значимым и не влияет на ход матча;
· за повторное нарушение игроку выносится поражение со счетом 0:3;
· за выход из игры до финального свистка, без разрешения судьи выносится поражение со счетом 0:3
· за умышленное отвлечение игроков от игры. Если судья посчитает, что на исход встречи начинают влиять "внешние факторы" (при этом встреча не должна завершиться), за ним остается право остановить матч и назначить переигровку;
· За оскорбление соперника, использование нецензурной лексики, а также негативные и отрицательные комментарии в адрес судьи или Организаторов, главный судья вправе дисквалифицировать участника соревнований.

1.11. Участники обязаны подключиться к игре не менее чем за 5 минут до установленного времени начала матча. Неявка на матч в указанное время без уважительной причины наказывается поражением со счетом 0:3. Повторная неявка наказывается дисквалификацией.

1.12. Все предупреждения и наказания отражаются в протоколе матча.

Непредвиденная остановка матча по техническим причинам:

1.13. В случае, если в игре произошла остановка матча по техническим причинам, то необходимо доиграть оставшееся время. Начинает игру участник, который владел мячом в момент остановки. Команды должны остаться в тех же составах.

Паузы в играх:

1.14. Игрок может использовать только 1 паузу за матч.

1.15. За взятие пауз сверх норм, в первый раз выносится замечание, второй и последующие разы добавляется 1 гол сопернику.

1.16. Пауза в игре не может превышать 1 минуту, увеличение длительности паузы согласовывается с главным судьёй турнира.

1.17. Во время пауз участник не имеет права покидать игровое место без разрешения главного судьи турнира.

Особые условия:

1.18. Подтверждая свое участие в турнире, каждый игрок тем самым соглашается с тем, что:

· Организатор вправе обрабатывать, хранить и использовать личные и контактные данные участника для целей организации и проведения соревнования, в том числе для связи с участником;
· принимает на себя полную ответственность за понесенный̆ ущерб, включая физические травмы и/или ущерб личной собственности, который был понесен в ходе участия в любом из мероприятий;

1.19. Организатор не несет ответственность за ущерб, причиненный участникам, за исключением ответственности, которая не может быть исключена в соответствии с применимым правом.



























Приложение 3
" О турнире по киберспортивным дисциплинам "

Регламент проведения турнира по Mortal Kombat XL

1.1. Игровой платформой турнира является Sony PlayStation 4.

1.2. Формат турнира: индивидуальные соревнования, один на один.

1.3. Турнир проводится в формате Single-Elimination, best of 3, олимпийская система на вылет до 2 победы.

1.4. За победу в матче участник продвигается дальше по турнирной сетке, проигравший вылетает из турнира.

1.5. Участник, победивший в финале, занимает 1 место и получает главный приз турнира по MK XL. 

Настройки игры:

1.6. В ходе турнира будут использоваться следующие настройки:
· Выбор арены: случайным образом.
· Выбор сторон (P1/P2) осуществляется самими участниками перед началом боя.
· Выбор персонажей и настройка управления осуществляется самими участниками перед началом боя.

1.7. За настройку параметров игры и индивидуальные настройки управления до начала матча отвечают оба участника. Если участник увидел неточности, он обязан обратить внимание судьи на некорректные настройки.

1.8. Игрок, победивший в раунде, не имеет права менять героя.

Дисциплинарные санкции:

1.9. Один из судей матча или главный судья турнира могут вынести следующие санкции: 

1.10. Предупреждение и присуждение поражения за перечисленные ниже нарушения:
· за остановку игры без предупреждения соперника –   участнику выносится предупреждение;

· за повторное нарушение в одном матче на групповом этапе участнику присуждается поражение со счетом 0:2;

· за     повторное     нарушение     в     матче     игрок наказывается добавлением 1-го поражение в матче, где произошло повторное нарушение;

· за повторное нарушение игроку выносится поражением со счетом 0:2;

· за умышленное отвлечение игроков от игры. Если судья посчитает, что на исход встречи начинают влиять "внешние факторы" (при этом встреча не должна завершиться), за ним остается право остановить матч и назначить переигровку;

1.11. По окончании каждого поединка участники обязаны согласовать протокол матча. За отказ согласовать протокол матча судья вправе присудить участнику поражение со счетом 0:2;

1.12. За оскорбление соперника, использование нецензурной лексики, а также негативные и отрицательные комментарии в адрес судьи или Организаторов, главный судья турнира вправе дисквалифицировать участника соревнований.

Непредвиденная остановка матча по техническим причинам:

1.13. В случае, если в игре произошла остановка матча по техническим причинам, то необходимо доиграть оставшееся время. 

Паузы в играх:

1.14. Игрок может использовать только 1 паузу за матч.

1.15. Пауза в игре не может превышать 1 минуту, увеличение длительности паузы согласовывается с главным судьёй турнира.

1.16. Во время пауз участник не имеет права покидать игровое место без разрешения главного судьи турнира.

Особые условия:

1.17. Подтверждая свое участие в турнире, каждый игрок тем самым соглашается с тем, что:

· Организатор вправе обрабатывать, хранить и использовать личные и контактные данные участника для целей организации и проведения соревнования, в том числе для связи с участником;

· принимает на себя полную ответственность за понесенный̆ ущерб, включая физические травмы и/или ущерб личной собственности, который был понесен в ходе участия в любом из мероприятий;

1.18. Организатор не несет ответственность за ущерб, причиненный̆ участникам, за исключением ответственности, которая не может быть исключена в соответствии с применимым правом.
Приложение 3
"О турнире по киберспортивным дисциплинам"

Регламент проведения турнира по Counter-Strike: Global Offensive
1.1. Игровой платформой турнира является ПК.
1.1.1. Характеристики ПК:

1.2. Формат турнира: индивидуальные соревнования, один на один.

1.3. Карта проведения турнира: aim_map 

1.4. Игровые настройки: bot_kick;mp_freezetime 0;mp_roundtime 5;mp_buytime 300;mp_buy_anywhere 1;mp_free_armor 1;mp_autoteambalance 0;mp_limitteams 0;sv_talk_enemy_dead 1;sv_talk_enemy_living 1;mp_maxrounds 30;mp_round_restart_delay 3;

1.5. Игроки играют по 15 раундов за каждую Сторону.

1.6. Настройки Участника: внешние инструменты или программное обеспечение для изменения настроек в Игре не допускаются.

1.7. Использование сторонних девайсов строго запрещено!

Дисциплинарные санкции:

1.19. Один из судей матча или главный судья турнира могут вынести следующие санкции: Предупреждение и присуждение поражения за перечисленные ниже нарушения:
· за остановку игры без предупреждения соперника –   участнику выносится предупреждение;

· за повторное нарушение в одном матче на групповом этапе участнику присуждается поражение со счетом 16:0;

· за     повторное     нарушение     в     матче     игрок наказывается добавлением 1-го поражение в матче, где произошло повторное нарушение;

· за повторное нарушение игроку выносится поражением со счетом 16:0;

· за умышленное отвлечение игроков от игры. Если судья посчитает, что на исход встречи начинают влиять "внешние факторы" (при этом встреча не должна завершиться), за ним остается право остановить матч и назначить переигровку;

1.20. Все предупреждения и наказания отражаются в протоколе матча.

Непредвиденная остановка матча по техническим причинам:

1.21. В случае, если в игре произошла остановка матча по техническим причинам, то необходимо доиграть оставшееся время. 

Паузы в играх:

1.22. Игрок может использовать только 1 паузу за матч.

1.23. Пауза в игре не может превышать 1 минуту, увеличение длительности паузы согласовывается с главным судьёй турнира.

1.24. Во время пауз участник не имеет права покидать игровое место без разрешения главного судьи турнира.

Особые условия:

1.25. Подтверждая свое участие в турнире, каждый игрок тем самым соглашается с тем, что:

· Организатор вправе обрабатывать, хранить и использовать личные и контактные данные участника для целей организации и проведения соревнования, в том числе для связи с участником;
· принимает на себя полную ответственность за понесенный̆ ущерб, включая физические травмы и/или ущерб личной собственности, который был понесен в ходе участия в любом из мероприятий;

1.26. Организатор не несет ответственность за ущерб, причиненный участникам, за исключением ответственности, которая не может быть исключена в соответствии с применимым правом.

