[bookmark: _GoBack]План проведения  Хакатона «Разработка настольной деловой игры»
В рамках Всероссийской акции «Марафон полезных игр» 

План трехдневного хакатона (Джема) "Марафон полезных игр» в тематике космических технологий
	Дата 
	Формат встречи
	Содержательный трек
	Время проведения
	Цель

	23.03.26-04.04.26
	Онлайн курс «Орбитальная станция для  игродела»
	Лекция 1-3. 
Космонавтика как вектор развития государства. Отраслевая детализация. 
Лекция 4. Учить или учиться?
	Онлайн, по расписанию
	Подготовка фундаментального понимания, связанного с тематикой хакатона и задачами игротехнологий

	06.04.2026
	Оффлайн, 1 день хакатона «Скафандр»
	Теория и разработка гипотезы игры (Погружение и концепция)

	9-00/16-00
	Получение базовых знаний о создании настольных игр, формирование команд, генерация идей и разработка концепции будущей игры. Выборка методологической основы для игры, определение целей и результатов хакатона.


	07.04.2026
	Оффлайн, 2 день хакатона «Полет. «Поехали»
	Разработка прототипа (Воплощение идеи)
	9-00/16-00
	Создание физического прототипа настольной игры, включая игровые компоненты и правила.


	08.04.2026
	Оффлайн, 3 день хакатона «Выход в открытый космос»
	Тестирование и доработка (Полировка и презентация)

	9-00/16-00
	Тестирование прототипа с внешними игроками, доработка игры на основе полученной обратной связи и подготовка к финальной презентации

	08.04.2026
	Демо-показ игр
	Финал хакатона
	14/00-15/30
	Объявление победителей и награждение




