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02.12.25 Открытие и просмотр выставок
Холл (1 этаж) и студенческая зона (3 этаж) – ул. Большая Морская, д.18






	
«ДИАЛОГ 13»
	
Международная выставка творческих работ преподавателей и дизайнеров «Диалог 13: Традиции и новаторство в современном искусстве»

	«МАСТЕР И УЧЕНИК»
	Международная выставка-конкурс дизайнерских проектов, курсовых и дипломных работ студентов
«Мастер и ученик» с участием студентов и преподавателей – руководителей проектов в области графического дизайна. 



4 декабря 2025 г. (четверг)
Место проведения: Пространство креативных и цифровых индустрий СПбГУПТД «Точка кипения - ПромТехДизайн».
Адрес: ул. Садовая, д. 54.


10:30-11:00 регистрация участников

11:00 – 12.00 ОТКРЫТИЕ V МЕЖДУНАРОДНОГО ФОРУМА ГРАФИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА

Приветствия участникам, гостям и организаторам Международного Форума Награждение победителей Международного конкурса «Мастер и ученик»


НАЧАЛО РАБОТЫ X МЕЖДУНАРОДНОЙ НАУЧНО-ПРАКТИЧЕСКОЙ КОНФЕРЕНЦИИ «ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН: ТРАДИЦИИ И ИННОВАЦИИ»

12:00 – СЕКЦИЯ «ТЕОРИЯ И ПРАКТИКА В СОВРЕМЕННЫХ ТЕНДЕНЦИЯХ ГРАФИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА»
Модератор: профессор В. В. Лаптев (СПбГУПТД)


Абоимова Ирина Сергеевна
Нижегородский государственный педагогический университет имени К. Минина (Мининский университет), Нижний Новгород, Россия
СОВРЕМЕННЫЕ ТЕНДЕНЦИИ ДИЗАЙНА ВИЗУАЛЬНЫХ КОММУНИКАЦИЙ

Дружинкина Наталья Гавриловна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ЭСТЕТИКА ЧЕРНО-БЕЛОГО ИЗОБРАЖЕНИЯ В ФОТОГРАФИИ, ГРАФИКЕ, КИНЕМАТОГРАФЕ (ОТ Ф. ЛАНГА ДО РУССКОГО АВАНГАРДА)

Никандрова Ольга Феликсовна
Санкт-Петербургская государственная художественно-промышленная академия имени А. Л. Штиглица, Санкт-Петербург, Россия
ВИЗУАЛИЗАЦИЯ ГЕДОНИСТИЧЕСКИХ ЦЕННОСТЕЙ ПОКОЛЕНИЯ Z СРЕДСТВАМИ ГРАФИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА В ТЕРРИТОРИАЛЬНОМ БРЕНДИНГЕ


Павлова Надежда Анатольевна
Санкт-Петербургская государственная художественно-промышленная академия
имени А. Л. Штиглица, Санкт-Петербург, Россия 
ОПЫТ СОЗДАНИЯ ЦИФРОВОГО ШРИФТА НА ОСНОВЕ ЭКСПРЕССИВНОЙ КАЛЛИГРАФИИ

Лаптев Владимир Владимирович
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
НОВАЯ ДИЗАЙН-КОНЦЕПЦИЯ В ИЛЛЮСТРИРОВАННЫХ ЖУРНАЛАХ: «LIFE», «MATCH», «PICTURE POST»

Кодатенко Анастасия Дмитриевна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
АДАПТАЦИЯ ПРИНЦИПОВ ДИЗАЙНА ИЛЛЮСТРИРОВАННЫХ ЖУРНАЛОВ ПЕРВОЙ И ВТОРОЙ ЧЕТВЕРТИ XX ВЕКА В ЛОНГРИДАХ И МУЛЬТИМЕДИЙНЫХ ИНТЕРАКТИВНЫХ ПРОЕКТАХ

Порфирьева Анастасия Александровна 
Нижегородский государственный педагогический университет имени К. Минина (Мининский университет), Нижний Новгород, Россия
КОНЦЕПТУАЛЬНАЯ ФОТОГРАФИЯ КАК ОТРАЖЕНИЕ РАЗВИТИЯ ФОТОГРАФИКИ

Тихонова Юлия Сергеевна 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
РАЗВИТИЕ ВИЗУАЛЬНОГО НАРРАТИВА МЕТОДОМ ФОТОМОНТАЖА НА ПРИМЕРЕ ГОЛЛАНДСКОЙ РЕКЛАМЫ 1920-1930-х ГОДОВ

Воробьева Валерия Александровна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ШАРЛЬ ЛУПО: ДЕФОРМАЦИЯ БУКВЕННЫХ ЭЛЕМЕНТОВ В РЕКЛАМНЫХ ПЛАКАТАХ 1920–1930-Х ГОДОВ

Очеретная Ольга Васильевна 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ТЕНДЕНЦИЯ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УПРОЩЕННОГО ДИЗАЙНА ПЕРСОНАЖА В АЙДЕНТИКЕ БРЕНДОВ В СОВРЕМЕННОЙ ЯПОНИИ

Тимофеева Светлана Константиновна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
РАЗВИТИЕ ЭМОЦИОНАЛЬНОГО ИНТЕЛЛЕКТА У СТУДЕНТОВ-ГРАФИЧЕСКИХ ДИЗАЙНЕРОВ ЧЕРЕЗ ПРОЕКТИРОВАНИЕ СТИКЕР-ПАКОВ

Канунникова Софья Константиновна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ЭВОЛЮЦИЯ ВИЗУАЛЬНОГО БРЕНДА: ТЕНДЕНЦИИ РЕДИЗАЙНА ЛОГОТИПОВ. НА ПРИМЕРАХ КОМПАНИЙ МТС, БИЛАЙН И СБЕРБАНК

Строганова Мария Игоревна 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
АРХИТЕКТУРНАЯ ФАНТАЗИЯ: ИЗОБРАЗИТЕЛЬНЫЕ РЕШЕНИЯ И ВИЗУАЛЬНЫЕ ПРИЕМЫ

Сун Цзыхань 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
КАРТИНА «ПРОЦВЕТАЮЩИЙ СУЧЖОУ» КАК ИСТОЧНИК ИЗОБРАЖЕНИЯ ПОВСЕДНЕВНОГО КОСТЮМА СЕРЕДИНЫ ЭПОХИ ЦИН

Шмагина Елизавета Вадимовна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ВОПРОСЫ ФОРМООБРАЗОВАНИЯ В АКЦИДЕНТНОЙ ТИПОГРАФИКЕ




12:00 – СЕКЦИЯ «ДИЗАЙН В ЦИФРОВОЙ СРЕДЕ: АКТУАЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ ТЕОРИИ И ПРАКТИКИ»
Модератор: профессор Н. И. Дворко (СПбГУПТД)

Яцюк Ольга Игоревна
 АНО ВО Национальный институт дизайна, Москва, Россия
ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОЕКТНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К ДИЗАЙНУ МУЛЬТИМЕДИЙНЫХ ПРОДУКТОВ

Алексеева Анна Сергеевна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ИНТЕРАКТИВНОЕ МУЗЫКАЛЬНОЕ ВИДЕО КАК ФЕНОМЕН ЦИФРОВОЙ КУЛЬТУРЫ: ИССЛЕДОВАНИЕ ВИЗУАЛЬНОГО ЯЗЫКА И ПРАКТИКА СОЗДАНИЯ

Буданова Александра Игоревна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ДИЗАЙН ИНТУИТИВНЫХ СВОЙСТВ ОБЪЕКТОВ И ИНТЕРФЕЙСОВ ДЛЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ В ИММЕРСИВНЫХ СРЕДАХ

Солейманфар Захра
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ТИТРЫ ИРАНСКИХ КИНОФИЛЬМОВ КАК СПОСОБ АКТУАЛИЗАЦИЯ ПЕРСИДСКОГО НАСЛЕДИЯ 

Куфельд Анна Станиславовна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ТИПОГРАФИКА КАК ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ ИНСТРУМЕНТ СТИЛИЗАЦИИ В КИНО

Морозова Валерия Владимировна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ОСОБЕННОСТИ ДИЗАЙНА ЦИФРОВЫХ ПРОДУКТОВ ДЛЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ С НЕЙРООТЛИЧИЯМИ

Муратов Михаил Муратович
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
РАЗРАБОТКА ВИРТУАЛЬНОГО АВАТАРА (ВИТУБЕРА) ДЛЯ СТРИМИНГОВЫХ ПЛАТФОРМ: ОТ КОНЦЕПЦИИ ДО РЕАЛИЗАЦИИ

Дворко Нина Ивановна, Намирембе Мэри Джозефин
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ЦИФРОВОЙ СТОРИТЕЛЛИНГ: СОХРАНЕНИЕ И ПЕРЕДАЧА УСТНЫХ АФРИКАНСКИХ ТРАДИЦИЙ 



Чжэн Дунлинь 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ТРАНСФОРМАЦИЯ ВИЗУАЛЬНОГО ЯЗЫКА КУЛЬТУРЫ САНЬСИНДУЙ В ДИЗАЙНЕ ИНДИ-ИГР 

Мазуркевич Ксения Кирилловна, Алатырцева Елизавета Олеговна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ В UI/UX ДИЗАЙНЕ: ВОЗМОЖНОСТИ, ОГРАНИЧЕНИЯ И РОЛЬ ЧЕЛОВЕЧЕСКОЙ ЭМПАТИИ

Ноговицын Алексей Айаалович 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
НЕВЕРБАЛЬНОЕ ПОВЕСТВОВАНИЕ В ВИДЕОИГРАХ

Смородина Ольга Владимировна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
РУИНЫ И АРХИТЕКТУРА УПАДКА КАК СРЕДСТВО ВОВЛЕЧЕНИЯ ИГРОКА В ВИЗУАЛЬНОЕ ПОВЕСТВОВАНИЕ ФЭНТЕЗИЙНЫХ ВИДЕОИГР

Дворко Нина Ивановна, Иванникова Анна Владимировна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
ИММЕРСИВНЫЕ И НАРРАТИВНЫЕ ПОДХОДЫ В ДИЗАЙНЕ ВЕБ-САЙТОВ ТУРИСТИЧЕСКИХ НАПРАВЛЕНИЙ

Солдатова Екатерина Юрьевна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
РАЗРАБОТКА ИНТЕРАКТИВНОГО ВЕБ-НАРРАТИВА, РЕПРЕЗЕНТУЮЩЕГО КУЛЬТУРНЫЕ ОСОБЕННОСТИ ЭВЕНКИЙСКОЙ ФОЛЬКЛОРНОЙ ТРАДИЦИИ

Гоняева Ирина Витальевна
Санкт-Петербургский политехнический университет Петра Великого
ОНТОЛОГИЯ НЕРЕАЛИЗОВАННОГО ОБЪЕКТА В ДИЗАЙНЕ: ОТ СУПРЕМАТИСТСКОЙ БЕСПРЕДМЕТНОСТИ К ЦИФРОВОЙ ДЕМАТЕРИАЛИЗАЦИИ

Шершнева Валерия Олеговна 
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
РЕПРЕЗЕНТАЦИЯ ФОЛЬКЛОРА: ОТ ТРАДИЦИОННЫХ ФОРМ К ЦИФРОВОМУ НАРРАТИВУ

Дворко Нина Ивановна, Сухарева Алина Михайловна
Санкт–Петербургский Государственный Университет Промышленных Технологий и Дизайна
КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА В ДИЗАЙНЕ ИНТЕРАКТИВНЫХ МЕДИА: СОВРЕМЕННЫЕ ВЫЗОВЫ В ПОДГОТОВКЕ ЦИФРОВЫХ ДИЗАЙНЕРОВ


05 декабря 2025 г. (пятница)
Место проведения: Пространство креативных и цифровых индустрий СПбГУПТД «Точка кипения - ПромТехДизайн».
Адрес: ул. Садовая, д. 54.
МАСТЕР-КЛАССЫ
11:00 – 15:30


	11:00 – 11:45

	Гликин Антон Аркадьевич
 руководитель студии Антона Гликина

	АРХИТЕКТУРНОЕ ФОРМООБРАЗОВАНИЕ В РЕАЛЬНОСТИ И МУЛЬТИПЛИКАЦИИ


	12:00-12:45

	Джемс-Леви Дарья Юрьевна
член Союза Художников, 
ст. преподаватель кафедры графического дизайна в арт-пространстве ИГД СПбГУПТД

	ИЗ ОПЫТА СОЗДАНИЯ АВТОРСКОЙ КНИГИ, КАК УНИКАЛЬНОГО ПРОДУКТА ГРАФИЧЕСКОГО ДИЗАЙНА


	13:00-13:45

	Фокина Анна Александровна специалист по 3D-графике в сфере производства компьютерных игр и 3D печати
	НЕЙРОСЕТИ КАК ИНСТРУМЕНТ ХУДОЖНИКА


	14:00-14:45

	Иванов Роман Максимович геймдизайнер
	ХУДОЖЕСТВЕННЫЕ ОСОБЕННОСТИ 
РЕАЛИЗАЦИИ ИНТЕРАКТИВНОГО ИГРОВОГО ОКРУЖЕНИЯ


	15:00-15:45

	Фалина Анна Денисовна
дизайнер интерфейсов
	ОСОБЕННОСТИ РАЗРАБОТКИ ИГРОВОГО ИНТЕРФЕЙСА


	16:00-16:45



	Балабан Михаил Игоревич 
звуковой дизайнер

	АСПЕКТЫ РАЗРАБОТКИ ЗВУКОВОГО ОФОРМЛЕНИЯ ДЛЯ ИГРОВЫХ ПРОЕКТОВ




В перерывах между мастер-классами будет проводится
презентация аудиовизуальных работ, созданных участниками выставки-конкурса «Мастер и ученик»
Место проведения: Пространство креативных и цифровых индустрий СПбГУПТД «Точка кипения - ПромТехДизайн»
В рамках Форума проводятся следующие экскурсии:

— 04.12.25 г. 16:00 знакомство с передовыми иммерсивными технологиями в Лаборатории виртуальной моды и цифрового дизайна СПбГУПТД.
Адрес: пр. Вознесенского, д.46 

— 05.12.25 г. 15:00 посещение студии компьютерной анимации «Петербург». Знакомство с компанией «Рики-групп».
 Адрес: Петроградская наб., 34А 

— 08.12.25 г. 14:00 посещение студии анимационного кино «Мельница»
Адрес: проспект Большевиков, 34, корпус 2

— 09.12.25 г. 17:00 Мультимедийный сеанс в музее «Планетарий № 1»: экскурсия по лаборатории SpaceLab и знакомство с дизайн‑студией
Адрес: Наб. Обводного канала, д. 74, лит. Ц


