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1. Глоссарий и сокращенные наименования 
	Организатор
	Общероссийская молодёжная общественная организация «Ассоциация студенческих спортивных клубов России», Общероссийская общественная организация «Федерация компьютерного спорта России»

	Полное наименование Соревнований
	Турнир по компьютерному спорту в рамках Всероссийского зимнего фестиваля массового спорта АССК России 2025 (дисциплины - боевая арена, вид программы Dota 2 и тактические трехмерный бой, вид программы Counter-Strike 2)

	Оргкомитет
	Оргкомитет Соревнований, формируемый согласно требованиям Федерального закона от 4 декабря 2007 г. N 329-ФЗ "О физической культуре и спорте в Российской Федерации".

	ГСК
	Главная судейская коллегия Соревнований

	Нормативные документы Соревнований
	Официальные правила вида спорта «компьютерный спорт», утвержденные приказом Министерства спорта Российской Федерации от 22 января 2020 г.№22, со всеми изменениями, внесенными приказом Минспорта России (Правила компьютерного спорта Общий Регламент Всероссийского зимнего фестиваля массового спорта АССК России, Правила вида спорта, Регламент, Технические Правила; Дисциплинарный регламент ФКС России; Регламент ФКС России по этике; иные документы, утвержденные ФКС России, АССК России и (или) ГСК.

	Online (Онлайн)
	Соревнования, проходящие в сети Интернет.

	ЛАН, LAN, Local
 Area network
	Формат проведения Соревнований или стадии
 Соревнований, при котором участники
 соревновательного процесса находятся на специально
 оборудованных площадках в одном или смежных
 помещениях под непосредственным контролем судей

	bo1
	Формат проведения матчей между участниками до победы в одном гейме.

	bo3
	Формат проведения матчей между участниками до победы в двух геймах.

	Платформа для турнирной сетки
	challonge.com

	Участник
	Участником Соревнований является спортсменов
 (команда), заявленная и допущенная для участия в
 Соревнованиях

	Олимпийская система
	Система проведения Соревнований, при которой участник выбывает из соревнований после одного проигранного матча.

	Круговая система (Round robin)
	Система, при которой каждый участник Соревнований
 поочередно встречается со всеми остальными
 участниками в один или несколько кругов


2. Организаторы Соревнований. Обязанности организаторов 
2.1. Организаторы: Общероссийская молодежная общественная организация "Ассоциация студенческих спортивных клубов России" (Далее - АССК России, Организатор), Общероссийская общественная организация "Федерация компьютерного спорта России" (Далее - ФКС России, Организатор). Иные организаторы (соорганизаторы) Соревнования определяются на основании договоров, заключаемых Организаторами.
2.2.  Организаторы соревнований могут привлекать в качестве соорганизаторов сторонние организации. 
2.3. Организаторы Соревнований не несут ответственности за технические сбои программ и аппаратных средств, принадлежащих третьим лицам, в том числе игровых серверов и/или турнирных сервисов. 
2.4. Обязанности организаторов Соревнований: 
· Осуществлять деятельность по организации Соревнований; 
· Определять условия допуска участников к Соревнованиям; 
· Осуществлять меры по противодействию противоправному влиянию на результаты Соревнований; 
· Осуществлять регистрацию результатов матчей Соревнований; 
· Осуществлять регистрацию итогов Соревнований; 
· Осуществлять организацию судейства Соревнований; 
· Определять список судей и иных официальных лиц для обслуживания Соревнований. 
2.5. Организатор сохраняет за собой право не допустить до Соревнований участников, если названия их аккаунтов (никнеймы) или названия их команд: 
· защищены авторскими правами третьей стороны (при отсутствии у пользователя письменного разрешения от правообладателя); 
· сходны или идентичны никнеймам других участников или названиям других команд; 
· сходны или идентичны никнеймам официальных лиц спортивных соревнований; 
· имеют нецензурное, непристойное или оскорбительное значение. 
 
3. Официальные лица Соревнований 
3.1. В целях организации, проведения и осуществления контроля за проведением Соревнований Организаторы Соревнований формируют Оргкомитет. 
3.2. Решения Оргкомитета являются обязательными для исполнения всеми участниками Соревнований, а также официальными лицами Соревнований. 
3.3. Организацию судейства Соревнований осуществляет ГСК, состоящая из судей, утверждаемых Оргкомитетом. Права, обязанности и порядок формирования ГСК утверждаются Оргкомитетом. 
3.4. Соревнования проводятся в 	соответствии с 	Нормативными документами Соревнований. Все официальные лица Соревнований должны знать и исполнять нормы Нормативных документов Соревнований. 
3.5. Для подачи апелляций необходимо будет подойти в судейскую, взять апелляционный бланк и заполнить его на русском языке. В апелляционной заявке должны быть ясно расписаны причины её написания, нарушенные по мнению участников пункты настоящего Регламента соревнований, а также все возможные доказательства данного нарушения. Это необходимо сделать в течении 30 (тридцати) минут с момента, когда были нарушены его права. Протест, поданный в более поздний срок, рассмотрению не подлежит.
3.6. Все апелляции рассматриваются ГСК в соответствии с нормативными документами соревнований. 
4. Участники Соревнований. Права и обязанности участников 	 
4.1. Участниками Соревнований считаются лица, подавшие в установленном Оргкомитетом порядке Заявку на участие в Соревнованиях, которая была утверждена представителями организатора в установленном порядке. 	 
4.2. Участники обязаны общаться с официальными лицами Соревнований и другими участниками Соревнований на русском языке. 
4.3. Участники Соревнований должны знать и исполнять предписания Нормативных документов Соревнований (Общий Регламент Всероссийского зимнего фестиваля массового спорта АССК России, Правила вида спорта, Регламент, Технические Правила) 
4.4. Участники, предоставившие официальным лицам Соревнований любую информацию, несут ответственность за достоверность такой информации. 
4.5. Участники обязаны соблюдать режим конфиденциальности при общении с официальными лицами Соревнований. В частности, вся информация, переданная официальным лицам Соревнований или полученная от них в рамках подачи и рассмотрения заявлений, жалоб, протестов или обращений, является конфиденциальной и не может быть опубликована без разрешения Оргкомитета. 
4.6. Участники Соревнований обязаны придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять уважительное отношение к официальным лицам Соревнований, зрителям, представителям прессы, а также к другим участникам Соревнований. 
4.7. Участники 	Соревнований 	обязаны 	соблюдать 	принципы 	спортивного поведения и честной игры. 
4.8. К Соревнованиям допускаются спортсмены, которые принимают участие в Всероссийском зимнем фестивале массового спорта АССК России и находятся в списках участников соревнований.
4.9. Участники соревнований по видам программы:
· Dota 2 (индивидуальный вид программы, замены должны согласовываться с главным судьёй);
· Сounter-Strike 2 (индивидуальный вид программы, замены должны согласовываться с главным судьёй)
Оргкомитет сохраняет за собой право не допустить до Соревнований или отстранить от Соревнований участника, в заявке которого содержатся недостоверные данные. 
4.10 Оргкомитет сохраняет за собой право не допустить до Соревнований или отстранить от Соревнований участников, если аккаунты (никнеймы) участников защищены авторскими правами третьей стороны (при отсутствии у участников письменного разрешения от правообладателя) или имеют нецензурное, непристойное или оскорбительное значение. 
4.11 Участники, законные представители Участников которых участвуют в Соревнования, обязаны: 
· общаться с официальными лицами Соревнований и другими Участниками Соревнований на русском языке; 
· знать и исполнять предписания Нормативных документов Соревнований и (или) решения ГСК; 
· нести полную ответственность за достоверность информации, предоставленной организаторам и официальным лицам Соревнований; 
· соблюдать режим конфиденциальности при общении с организаторами и официальными лицами Соревнований; 
· придерживаться общепринятых норм поведения, проявлять уважительное отношение к официальным лицам Соревнований, зрителям, представителям прессы, а также к другим участникам Соревнований; 
· соблюдать принципы спортивного поведения и честной игры; 
· немедленно информировать организаторов о любых проблемах, который могут привести к невозможности участия в Соревнованиях, включая утерю доступа к игровому аккаунта и форс-мажорные обстоятельства; 
· сообщать судьям результаты своих матчей в течение 5 минут после их окончания; 
· делать скриншоты с результатом своих матчей, сохранять их до конца Соревнований и предоставлять их по требованию судей; 
· допускать в свои матчи официальных судей и стримеров, предоставлять им доступ к запрашиваемой внутриматчевой информации; 
· оформлять свои игровые аккаунты, включая название или тэг команды, внутриигровое имя (никнейм), изображение в игровом профиле (аватара), в соответствии с шаблоном, предоставленным ГСК, в случае наличия такой технической возможности; 
· соблюдать требования по идентификации личности, установленные ГСК, в том числе предъявлять по запросу судей документы, подтверждающие личность участников.
4.12 Информация о порядке подачи заявки на участие размещается на официальном сайте Соревнований. Период подачи заявок определяется Оргкомитетом и публикуется на официальном сайте Соревнований. Рассматриваются только полностью и корректно заполненные заявки. 
4.13 Имена, фамилии, фото- и видеоматериалы с изображением участников, их представителей, связанные с участием в Соревнованиях, а также интервью и иные материалы, могут быть использованы организаторами для выполнения обязательств по проведению Соревнования или в иных целях, не противоречащих действующему законодательству Российской Федерации. 
4.14 Участники, которые заняли призовые места, по запросу Оргкомитета должны направить в Оргкомитет фотографии/сканы паспортов или иных документов, которые в соответствии с действующим законодательством Российской Федерации, являются документами, удостоверяющими личность гражданина Российской Федерации. 
4.15 В дни проведения матчей Соревнований, участник, подавший заявку на соответствующий этап, обязан до начала матчей подтвердить свое участие и по запросу организаторов предоставить установленным образом на ознакомление официальным лицам оригинал паспорта или иного документа, который в соответствии с действующим законодательством Российской Федерации, является документом, удостоверяющим личность участника, возраст. 
4.16 Запрещается оказывать противоправное влияние на результаты матчей, проводимых в рамках Соревнований. 
4.17 В случае, если участнику меньше 18 лет, такой участник обязан предоставить письменное разрешение от родителей или законных представителей в свободной форме согласно предоставляемому Оргкомитетом образцу. 
4.18 На протяжении Соревнований участники обязаны использовать один и тот же игровой аккаунт и один и тот же никнейм. 
4.19 Участникам запрещается: 
· использовать любое программное обеспечение, влияющее на внутриигровую механику видов программы Соревнований, в том числе - предназначенное для изменения внутриигровых параметров, в целях предоставления преимущества себе и (или) создания препятствий для нормального хода матча Соревнований; 
· оказывать противоправное влияние на результаты матчей, проводимых в рамках Соревнований; 
· использовать в ходе Соревнований разные игровые аккаунты или разные игровые никнеймы; 
· осуществлять любые действия, направленные на передачу игрового аккаунта, используемого в Соревнованиях, третьему лицу. 

5. Общая информация о проведении Соревнования
	5.1. Соревнования проводятся дисциплине - боевая арена, вид программы Dota 2 и тактические трехмерный бой, вид программы Counter-Strike 2, максимальное количество участников в каждой программе – 64.
5.2. Порядок определения победителей и призеров Соревнований.  
5.3 Соревнования проходят в 2 этапа: 
· I этап — основной, проводится на ЛАН-финале соревнований, проводится по круговой системе проведения.
· II этап — финальный (олимпийская система проведения), проводится на ЛАН-финале соревнований.
5.4 Каждый матч играется согласно расписанию. Подробное расписание матчей публикуется на соответствующем канале в Telegram.
5.5  Общение участников с судьями и другими официальными лицами соревнований происходит в сервисе Telegram, в созданных для этого чатах, а также в личном общении с судьями на площадке.
5.6 Участники обязаны допускать в свои матчи официальных судей и стримеров и предоставлять им доступ к внутриматчевой информации. 
5.7 Максимальное время задержки начала матча по вине участника - 5 минут после старта текущего раунда. 
5.8 Все матчи соревнований играются по системе follow-by, участники соревнований должны находиться в состоянии готовности и началу матча за 15 минут до начала своих матчей. 
5.9 После окончания матча участники должны сообщить судьям результат. Участники обязаны делать скриншоты своих побед, сохранять их до конца соревнования. 

6. Формат и система проведения I этапа Соревнования
6.1 Цель этапа (в рамках каждой дисциплины) определить 16 лучших участников, получающие право выступить в II этапе Соревнований.
6.2 Матчи в рамках данного этапа проходят с 26 февраля и 27 февраля. Место проведение: Многофункциональный Спортивный Комплекс «Радуга» 
(​Елены Стасовой улица, 69л​, Октябрьский район, Красноярск). Расписание матчей определяет ГСК перед началом I этапа Соревнования.
6.3 Формат и система проведения: круговая система проведения (round robin), в формате bo2. Выходящие из группы в рамках групповой стадии: 1 и 2 место.
При распределении мест по итогам групповой стадии последовательно учитываются следующие критерии:
ㅡ количество очков (победа в матче — 3 очка, ничья — 1 очко, поражение в матче — 0 очков);
ㅡ в случае равного количества очков — результаты личных встреч
в матчах между спорящими участниками;
ㅡ в случае равенства первых двух критериев — разница выигранных
и проигранных геймов в матчах спорящих участников;
ㅡ в случае равенства первых трёх критериев — разница выигранных
и проигранных раундов в матчах спорящих участников;
ㅡ при равенстве всех критериев для определения победителя назначаются переигровки между участниками с равными показателями. 
6.4 Жеребьевка проводится без предварительного посева участников.
7. Формат и система проведения II этапа Соревнования
7.1 В рамках этапа 26 и 27 февраля будет сыграны все матчи плей-офф стадии, полуфинал и финал соревнований, где участники разыграют комплект медалей.
7.2 Расписание матчей определяет ГСК перед началом II этапа Соревнования.
7.3 Формат и система проведения: олимпийская система в формате bo3, финал и матч за третье место играются в формате bo5
7.4 Жеребьевка проводится с предварительным посевом участников, где первые места попадают в разные матчи, игроки каждой группы находятся в разных частях сетки.
7.5 Количество участников каждого финала 16 
7.6 Участники, обязаны соблюдать требования по идентификации личности, установленные ГСК, в том числе предъявлять по запросу судей документы, подтверждающие личность участников (с использованием видеосвязи).
8. Замены 
8.1. Замены по ходу матчей запрещены. 
6 
7 
8 
9 Паузы 
9.1. В виде программы Dota 2 и CS 2 участники вправе останавливать гейм только по указанным ниже причинам и должны незамедлительно сообщить соперникам причину паузы. К допустимым причинам относятся следующие:
●   Непреднамеренный разрыв соединения.
● Неисправность оборудования или проблема с программным обеспечением (например, проблемы с питанием монитора, выход из строя периферийных устройств или сбой игры).
9.1.1. Установлен лимит времени таймаута (паузы) в 3 (три) минуты. Каждая сторона может использовать до 2 (двух) пауз за 1 (один) гейм.
9.1.2. Если противник превысил лимит времени таймаута, необходимо сообщить об этом судье. В случае превышения лимита времени таймаута возобновлять игру (снимать паузу) без разрешения судьи запрещено.
9.1.3. Возобновление игры (снятие паузы) разрешено только после подтверждения готовности противоположной команды продолжить игру.
10 Судейство 
10.1. Судейство матчей Соревнования осуществляется в соответствии с Нормативными документами Соревнования.
10.2. В случае совершения участником Соревнования нарушения, прямо не предусмотренного правилами Компьютерного спорта, настоящим Регламентом и Техническими правилами, организаторы Соревнования и ГСК вправе применить к такому участнику одну из спортивных санкций, предусмотренных правилами компьютерного спорта, руководствуясь аналогией закона, аналогией права и принципами добросовестности, разумности и справедливости.
10.3. За задержку начала или продолжения матча более чем на 5 минут участнику может быть присуждено техническое поражение в матче.
10.4. Избыточные сообщения (флуд) во внутриигровой «чат» может повлечь применение к нарушителю спортивных санкций от предупреждения до дисквалификации, в зависимости от количества и частоты сообщений.
10.5. Нарушения в виде программы Dota 2:
● Написание «gg» в еще незаконченном гейме. При ошибочном прожатии или технической накладке команде, написавшей «gg», выносится предупреждение. Неоднократное совершение нарушения, предусмотренного настоящим пунктом, может повлечь присуждение технического поражения команде.
10.6. Все претензии относительно нарушения правил производятся в течение 10 минут после окончания матча. Апелляция должна быть подана одному из судей. Жалобы, поданные в более поздний срок, рассмотрению не подлежат.

11 Технические проблемы 
11.1. В виде программы Dota 2:
● При разрыве соединения с сервером (дисконнекте) одного или нескольких участников гейм ставится на паузу в порядке, предусмотренном пунктом 9.1. В случае невозможности восстановления соединения у всех участников после истечения отведенного на паузу времени, решение о продолжении гейма, завершении матча с присуждением технического поражения одной из команд или о назначении переигровки принимает судья.
● При разрыве соединения с сервером (дисконнекте) всех участников назначается переигровка. 

12 Награждение 
12.1 Участники, занявшие в финале Соревнования первые, вторые и третьи места, награждаются призами.
