Совместный хакатон Инженерной школы ГУАП и компании-партнера Volts Battery по созданию сервера авторизации OAuth 2.0 
Уважаемые участники! Мы будем рады приветствовать Вас на втором этапе хакатона 26-27 марта 2022 года в зале Terra Incognita Точки кипения - Санкт-Петербург. ГУАП. Начало мероприятия в 10.00 (МСК)
1. Перед Вами стоит задача реализовать свой сервер авторизации по протоколу OAuth 2.0. Ее реализация состоит из следующих этапов:
a. Создать идентификационные параметры клиента.
b. Определиться с параметром scope, который необходимо иметь для доступа к ресурсам.
c. Реализовать выдачу при запросе доступа к защищенным ресурсам code доверенному клиенту.
d. Реализовать выдачу access_token и refresh_token по code.
e. Реализовать хранение токенов в базе данных.
f. Реализовать проверку прав доступа к запрашиваемому ресурсу.
g. Реализовать интеграцию с навыком в среде разработки Alexa Skills Kit (ASK). 
2. Документация для реализации задач: 
· https://datatracker.ietf.org/doc/html/rfc6749 — The OAuth 2.0 Authorization Framework
· https://habr.com/ru/post/340146/  — JSON Web Token
· https://livebook.manning.com/book/oauth-2-in-action/chapter-5/10 — Example of Basic Authorizarion Server using Authorization Code Flow on JavaScript
· https://medium.com/@ratrosy/building-a-basic-authorization-server-using-authorization-code-flow-c06866859fb1 — Example of Basic Authorizarion Server using Authorization Code Flow on Pyhton

Язык программирования, фреймворк, а также используемая база данных выбирается из личных предпочтений. 

Хранение данных клиента можно реализовать с использованием переменных окружения или базы данных.

Хранение токенов реализовать с использованием базы данных .
